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TEMA OBJETIVO(s) DE APRENDIZAJE ﬁgggl\ljgfzaislz DE ENSENANZA - FECHA HORAS
1. PROGRAMACION FUNCIONAL | EI alumno comprendera los conceptos | Investigacion,comparacion con los conceptos
1.1 Conceptos fundamentales basicos de la programacién funcional a | basicos de programacién estructurada
1.1.1 Estilos de programacion través del conocimiento del lenguaje 15/08/2012 3
1.1.2 Evaluacion de expresiones Haskell
1.1.3 Definicién de funciones
1.1.4 E! Ca_llc.ulol _ E! alumno conocera los operadores de | Practicas, Resolucién de problemas 22/08/2012 3
1.1.5 Disciplina de tipos célculo de Haskell
1.2 Tipos de datos El alumno conoceralos tipos de datos ylas | Practicas, Investigacion
1.2.1 Valores numéricos y conversiones de tipos manejadas por
booleanos Haskell
1.2.2 Caracteres y cadenas
1.2.3 Tipos enumerados 29/08/2012 3
1.2.4 Tuplas
1.2.5 Tipos construidos
1.2.6 Tipos sinénimos
1.3 Programacion funcional con EL alumno aprenderd a manejar las listas | Practicas, Investigacién, Resoluciéon de
listas en Haskell problemas
1.3.1 El tipo de datos de las listas
1.3.2 Funciones que operan con 5/09/2012 3
listas
1.3.3 Intervalos vy listas
intencionales
1.3.4 Operadores de acumulacién El alumno comprendera el funcionamiento | Practicas, Investigacion
1.3.5 Aplicaciones de las listas de los operadores de acumulacion y los 12/09/2012 3
aplicara a problemas conlistas en Haskell
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1.4 Programacion funcional con El alumno aprendera aresolver problemas | Practicas, Resolucién de problemas

itzoi X?tc))zledse datos con arboles en Haskell 10/09/2012 .

1.4.2 Aplicaciones de los &rboles

1.4.3 Otros tipos de datos El alumno aprendera a trabajar con colas | Practicas, Resolucién de problemas

recursivos en Haskell 26/09/2012 3

1.4.4 Tipos de datos abstractos

1.5 Evaluacién perezosa El alumno aprendera a usar la técnica de | Practicas, Investigacion.

1039 evaluacion perezosa en Haskell

1.5.1 La estrategia de evaluacién

perezosa 03/10/2012 3

1.5.2 Técnicas de programacion

funcional perezosa

2. PROGRAMACION LOGICA El alumno aprenderéalas principalesreglas | Practicas, Investigacion

2.1 Célculos con relaciones y conceptos basicos de la programacion

gi; ggggfr;/eﬁechos I6gica a través del uso de Prolog 10/10/2012 3

2.1.3 Consultas

2.1.4 Programacion légica

2.2 Introduccién a Prolog El alumno se familiarizara con las | Practicas, Resolucion de problemas

2.2.1 Términos [ i6 :

52,2 Interaceion con Prolog ;?;Z;l_tas de informacién a través de 17/10/2012 3

2.2.3 Consultas de existencia

2.2.4 Hechos y reglas universales El alumno aprenderd a usar reglas de | Practicas, Investigacion.

2.2.5 La negacion como fracaso universalidad en la representacién de los 24/10/2012 3
hechos en prolog.

2.2.6 Unificacion El alumno aprendera a unificar las reglas | Practicas, Investigacion, Resolucion de

2.2.7 Aritmética légicas representadas en prolog y a | problemas 31/10/2012 3
incorporar operaciones aritméticas

2.3 Estructuras de datos en Prolog | El alumno aprendera a crear y manejar | Practicas, resolucion de problemas 2111/2012 3

2.3.1 Listas listas en prolog.
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2.3.2 Términos como datos El alumno aprenderd las técnicas de | Practicas, Investigacion
2.4 Técnicas de programacion programacion de prolog 14/11/2012 3
El al derd truct d Practicas, Resolucién de ejercici
2.5 Control en Prolog alumno aprendera a usar estructuras de racticas, Resolucién de ejercicios 21/11/2012 3
26 Corte control en prolog
SUGERENCIAS DE ACTUALIZACION Incorporar el aprendizaje de lenguajes de programacion para robotica
DE CONTENIDOS P P J guay prog P

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y FECHA
ACREDITACION
PRIMER PARCIAL Examen préactico (70%), practicas (20%), Investigacion (10%) 12/09/2012
SEGUNDO PARCIAL Examen practico (70%), practicas (20%), Investigacion (10%) 17/10/2012
TERCER PARCIAL Examen practico (70%), practicas (20%), Investigacion (10%) 21/11/2012
FINAL Examen préctico (100%) 05/12/2012
BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA
TITULO AUTOR EDITORIAL

Introduccion al lenguaje Haskell Jose E. Labra G. Universidad de Oviedo, Departamento de Informatica
The Art of Prolog L.Sterling, E.Shapiro The MIT Press, Cambridge, Massachusetts
Java 2 (Curso de Programacion Microsoft Windows, Linux, .
Solaris y Otros) Ceballos, Fco. Javier Alfaomega
Microprocesadores RICS Rodriguez, Clemente. Et, al Alfaomega

Amplificadores Operacionales y Circuitos Lineales Coughlin, Robert F. y Driscoll, Frederick F. Prentice Hall




