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CATEDRATICO L.I.A. RAFAEL GAMAS GUTIERREZ

MATERIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL HORARIO (Dia(s) y Hora) | SABADO
18:00- 20:00
TEMA OBJETIVO(s) DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA — FECHA | HORAS
APRENDIZAJE
1 |NTRODQC_C_|ON _ _ El alumno comprendera los fundamentos | Linea de tiempo, y mesa redonda 21/08/10 | 2
1.1 Definicion de la IA. Inteligencia. | de la inteligencia artificial y la evolucién
Herramientas. Construccion. histérica de la misma

1.2 Campo de accion de la IA.
1.3 Como funciona la IA.

2. PANORAMA DE LA IA El alumno aprendera las distintas | Exposicién, investigacion, mesa redonda 28/08/10 | 2
2.1 Accion inteligente. ) caracteristicas que dan inteligencia a los
2.2 Busqueda ciega y busqueda | agentes en el mundo real
heuristica.
2.3 Representacion del conocimiento
3. BUSQUEDA El alumno comprendera las distintas | Investigacién, exposicion, ejercicios 4/09/10 4
3.1 Busqueda a lo ancho. técnicas de busqueda de soluciones a
3.2 Busqueda a profundidad. problemas generales

3.3 Profundizacion iterativa.
3.4 Ampliacion iterativa.
3.5 Busquedas en graficas.
3.5.1 Listas abiertas y cerradas.
3.5.2 Retroceso (backtracking) dinamico

4. BUSQUEDAS HEURISTICAS
4.1 Blsquedas como maximizacion de
funciones.
4.2 Admisibilidad
4.3 Extensiones
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TEMA OBJETIVO(s) DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA — FECHA | HORAS
APRENDIZAJE
5. BUSQUEDAS CON ADVERSARIOS El alumno establecera las condiciones | Exposicion y anlisis de ejemplos 11/09/10 | 2
5.1 Suposiciones. necesarias para encontrar soluciones a
5.2 M[n'max- problemas que imponen limitantes a dicha
5.3 Busqueda basqueda
6. |NTRODUCC[ON A LA | EI alumno modelara las reglas que rigen | Exposicion y programacion de ejemplos 18/09/10 | 2
REPRESENTACION DEL | una blsqueda en la que dos agentes
CONOC|M,|ENTO » compiten por un mismo objetivo
6.1 Analogia de programacion.
6.2 Sintaxis.

6.3 Semantica.
6.4 Robustez y completes.
6.5 La demostracion de teoremas.

7. LA LOGICA DE PREDICADOS El alumno comprendera la sintaxis y | Exposiciony ejercicios 25/09/10 | 4
7.1 Inferencia  utilizando  modus | funcionamiento dela Idgica proposicional
ponens.

7.2 Bases de Datos de Horn.
7.3 La regla de resolucion.

7.4 Encadenamiento hacia atras
7.5 Forma normal.

8. LOGICA DE PRIMER ORDEN El alumno aprendera a representar el | Exposicion 2/10/10 2
8.1 Bases  de datos con | conocimiento a través de las expresiones
cuantificadores. de la légica de primer orden

8.2 Unificacion.

8.3 Consultas de Skolem.

8.4 Encontrando el Unificador Mas
General.

8.5 Modus Ponens y las Bases de
Datos de Horn.

8.6 Resolucién y Forma Normal.
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9. LA LOGICA Y EL CONTROL DEL | EL alumno comprendera las técnicas de | Exposiciones y mesa redonda 9/10/10 2
RAZONAMIENTO 3 resolucion de problemas en donde existe
9.1 Estrategias de resolucion. un alto grado de incertidumbre

9.2 Control en tiempo de compilacién y
en tiempo de ejecucion.

9.3 El papel del meta razonamiento en
la IA.

9.4 Control de la busqueda durante
ejecucion.

9.5 Control declarativo de la basqueda.

10. CONSERVACION DE LA VERDAD EN
BASE A SUPOSICIONES
10.1 Definiciones.
10.2 Aplicaciones.
10.2.1 Problemas de sintesis,
planeacion y disefio.
10.2.2 Diagndstico y.
Actualizacion de las
bases de datos.
10.3 Implementacion

11. RAZONAMIENTO MONOTONICO El alumno comprendera las distintas | Exposicion, investigacion y mesa redonda 16/10/10 | 2
11.1 Ejemplos formas de razonamiento, que producen

11.1.1 Jerarquias en la herencia | conocimientos a partir de razonamientos
11.1.2 El problema de Ilos previos.

marcos. Diagnostico.
11.2 Definicion
11.3 Problemas computacionales.
11.4 Observaciones finales.
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TEMA OBJETIVO(s) DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA — FECHA | HORAS
APRENDIZAJE
12. PROBABILIDAD El alumno comprendera la forma de incluir | Exposicion, investigacion. 23/10/10 | 2
121 MYC_”\' y los factores de | el uso de la probabilidad en la bisqueda
certidumbre. de soluciones a problemas con
12.2 La Regla de Bayes y los Axiomas | incertidumbre.
de la Probabilidad.
12.3 Diagramas de influencia.
13. LA EXPLOTACION DEL | El alumno aprendera a representar la | Exposicion, investigacion 30/10/10 | 2
CONOCIMIENTO _ obtencién de nuevos conocimientos en
13.1 Ejemplos introductorios: Marcos; | sistemas que pueden realizar inferencias
Redes semanticas.
13.2 Extensiones: Instancias multiples;
Predicados no unitarios.
13.3 Inferencia en sistemas de marcos
monotonicos.
13.4 Inferencia en sistemas de marcos no-
monotonicos.
14. SISTEMAS DE PLANEACION EN IA El alumno aprendera las técnicas para la | Exposicion, investigacion, ejercicios. 6/11/10 2
141  Planeadores C!e propositos | resolucion de problemas de planeacion a
generales y particulares. través de algoritmos de inteligencia
14.2 Razonamiento respecto a la | guificial
accion.
14.3 Descripciones de accion. Métodos
no declarativos. Métodos
monotonicos. Métodos  no-
monotonicos.
14.4 El papel de las busquedas en la
planeacion. Planeacion
jerarquica. Planeacion no lineal
y ordenamiento de las
submetas. Interaccion de las
submetas y la Anomalia de
Sussman.
14.5 Implementacion de un planeador
4
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TEMA OBJETIVO(s) DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA — FECHA | HORAS
APRENDIZAJE
15. APRENDIZAJE El alumno comprendera las técnicas | Exposicion, investigacion, ejercicios. 13/11/10 | 2
15.1 Aprendizaje por descubrimiento. necesarias para la creacién de sistemas
15.2 Aprendizaje inductivo. Aprendizaje | que permiten almacenar y producir
por ajuste de parametros Y | .onocimientos.
conceptos (PAC). Espacios de
versiones. Redes neuronales.
Analogias por deduccién de
imagen (ID3).
15.3 Aprendizaje basado en
explicaciones.
16. VISION El alumno aprendera las distintas | Exposicion, investigacion, ejercicios. 20/11/10 | 2
16.1 Digitalizacion. probleméticas de crear sistemas de vision
16.2 Procesamiento de bajo nivel. | en inteligencia artificial
Remocién del ruido. Deteccion
de caracteristicas.
16.3 Segmentacion y la Transformada
de Hough.
16.4 Recuperacion de informacion
tridimensional. El algoritmo de
Waltz. El esquema de 21/2-
Dimensiones.
16.5 Vision activa.
16.6 Reconocimiento de objetos y
escenas.
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17. LENGUAJE NATURAL El alumno comprendera la problematica de | Exposicion, investigacion. 27/11/10 | 2
17.1 Procesamiento de sefales. crear sistemas que interpreten el lenguaje
17.2 Sintaxis y andlisis gramatical. natural.

17.3 Seméntica y significado.
17.4 Pragmatica.

17.5 Generacion de lenguaje natural

El alumno comprenderd el proceso de

18. SISTEMAS EXPERTOS o .
disefio y desarrollo de sistemas expertos

18.1 Ejemplos e historia.

18.2 Ventajas de los sistemas
expertos.

18.3 Proyectos con bases de
conocimientos muy grandes

18.4 La IA como una disciplina
experimental.

SUGERENCIAS DE ACTUALIZACION DE | Orientar la materia al campo de la robética
CONTENIDOS
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CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION FECHA
PRIMER PARCIAL Exposicion (30%), examen (70%) 18/09/10
SEGUNDO PARCIAL Exposicion (30%), examen (70%) 23/10/10
TERCER PARCIAL Exposicion (30%), examen (70%) 27/11/10
FINAL Proyecto final (100%) 4/12/10

BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

TITULO AUTOR EDITORIAL
SOFTWARE ORIENTADO A OBJETOS WINBLAD, ANN L. ADDSON WESLEY
INGENIERIA DE SOFTWARE LAWRENCE P, SHARI PRENTICE HALL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL RICH ELAINE MC GRAW HILL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL UN ENFOQUE MODERNO RUSSEL Y NORVING PRENTICE HALL
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